[bookmark: _Hlk484510222][image: ]Да направим музикаEdison може да възпроизвежда различни музикални ноти. Използвайки EdBlocks, можем да напишем програма, която да казва на Edison да изсвири мелодия.

Edison може да възпроизвежда различни музикални ноти. Използвайки EdBlocks, можем да напишем програма, която да казва на Edison да изсвири.
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Това е музикалната гама. Може да я използвате за да си помогнете в тази дейност. 
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Edison и дейност №20 в EdBlocks		име на програмиста
[image: ][image: ][image: ][image: ]Какво да направим в EdBlocks?
Използвайки приложението EdBlocks, подредете блоковете като в долупоказаната програма.
[bookmark: _GoBack]Тази програма ще „каже“ на Edison да възпроизведе първия ред от мелодията ‘Hot Cross Buns.’
Какво да направим с Edison?
Изтеглете програмата на Edison. Стартирайте програмата като натиснеш триъгълния бутон. Edison ще изпее песента. 
Може да накарате Edison да изпее други песни! Може да използвате партитури, за да си помогнете да направите музикални програми с  EdBlocks. Или се опитайте да композирате свои собствени песни! 

Това е ‘Happy Birthday to You’ на партитура. Кои други песни можеш да изпееш?


www.edblocksapp.com


[image: ]Отговори на въпросите
1. Направете своя музикална програма.  Напишете нотите, които ще използвате в своята програма като партитура, като в ‘Happy Birthday’.
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2. Намерете блока за метронома. Този блок може да променя темпото, или скоростта, с която се изпълняват нотите след него. Използвайте блока за метронома в началото на вашата музикална програма. След това я инсталирайте и стартирайте програмата.
Кой блок използвахте? Какво прави блока за метронома във вашата програма?
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3. Може ли Edison да се движи и възпроизвежда музика едновременно? Нека да проверим и видим! Използвайки приложението EdBlocks, подредете блоковете в програмата отдолу. Инсталирайте на Edison. 
  



[image: ][image: ]Опишете какво прави Edison, когато се изпълнява тази програма.
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