[image: ]Да останем в границите          
[image: ]Помните ли сензора за проследяване на Edison? Това е сензорът, който казва на Edison да „види“ разликата между тъмната и светлата повърхност. Можем да напишем програма, която използва сензора, за да каже на Edison да не пресича черна линия.





Edison и дейност №19 в EdBlocks		име на програмиста

[image: ][image: ]Какво да направим в EdBlocks?
Използвайки приложението EdBlocks, подредете блоковете в програма като долупоказаната. 
Поберете главната програма в блок за цикъл. 
Тази програма „казва“ на Edison да кара напред. Ако Edison  открие тъмна повърхност, програмата казва на Edison да се върне назад и да завие надясно. Това ще остави Edison в границата. 
На какво разстояние трябва да се върне Edison, за да има място да завие?
Колко секунди трябват на Edison да завие надясно? 
Пробвайте различни времена, за да видите кое ви дава най-добри резултати. 

Този блок определя скоростта на Edison. 
Можете да изберете бавна, нормална или бърза.
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[image: ]Какво да направим с Edison?
Използвайте черно тиксо за да очертаете ограничението върху бюро, в което Edison ще остане. Можете да използвате също пистата от дейност №6 или да нарисувате черно очертание върху голям картон. 
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Инсталирай програмата на Edison. Постави Edison в границата и стартирайте програмата. 
Експериментирайте с програмата си. Изпробвайте различно време за блок „обръщане обратно“ и блок „завий надясно“ . 
Може да пробвате с различни скорости, за да видиш какво ще се случи. 




Отговори на въпросите
[bookmark: _GoBack]1. Колко време в секунди за блок „движи се назад“ Edison работи най-добре? 



[image: ]
2. Колко време в секунди за блок „завий надясно“ Edison работи най-добре?

[image: ][image: ][image: ]4. Какво ще стане, ако в реалния живот автомобилите имаха програма като тази? Това добре ли ще е? Защо?
3. Кой блок за скорост работи най-добре? Защо този избор е най-добрият?
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