[image: ]Да избегнем светлинатаСензорите на светлина на Edison му позволяват да открие светлина. Може да използваме EdBlocks, за да напишем програми, чрез които Edison ще реагира на светлината по различни начини.
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[image: ]Нека този път да напишем програма, която „казва“ на Edison да се движи далеч от светлината.




Edison и дейност №22 в EdBlocks		име на програмиста

[image: ][image: ][bookmark: _GoBack]Какво да направим в EdBlocks?
Използвайки приложението EdBlocks, подредете блокчетата като в програмата по-долу.
Тази програма „казва“ на Edison да избегне светлината. Когато Edison открие източник на светлина, ще завие в обратна посока.
Избери блока за скорост, който ще използваш.
Кой блок мислиш, че ще помогне най-добре на Edison да избяга от светлината?
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Какво да направим с Edison? 
Инсталирайте вашата програма на Edison.
Сега да играем!
 

За да играете, трябва да се групирате по трима или четирима.
Използвайте малко тиксо да очертаете един голям кръг на пода. Целта на играта е вашият робот да остане вътре в кръга, но да избутва останалите роботи навън. 
Всеки един ще има нужда от фенерче. Поставете роботите в кръга и всеки да стартира програмата, натискайки триъгълния бутон за старт. 
Използвайте фенерчето си, за да принудите другите роботи да излязат от кръга. Може да използвате фенерчето и, за да задържите вашия робот вътре в кръга.
Победителят е този който е останал последен в кръга.  
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Използвайте някакво тиксо и напишете името си на вашият Edison, за да може да ги следите в играта.






[image: ][image: ][image: ]3. Заедно обсъдете случилото се в играта. Помислете как се държаха роботите. Защо мислите, че тази игра се нарича „играта на хлебарката“?
Отговори на въпроса 
1. Кой е победителят? 
2. Разгледайте програмата, която е използвана от робота победител. Кой блок за скорост е използвана – бавна, нормална или бърза? 
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