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Uvod
EdKniha3 ,Buduj“ nadvazuje na EdKnihu1 a 2, o znamena, Ze k zvladnutiu nasledujacich

dobrodruzstiev sa predpoklada, Ze obe predoslé EdKnihy boli precitané. A uz ovladate
Citanie Ciarovych kédov a programovanie Edisona.

Kompaktny pasovy naklada¢

K dobrodruzstvam v tejto EdKnihe su pouzité diely zo stavebnice LEGO Kompaktny
pasovy nakladac¢ (polozka 42032). Tuto stavebnicu mézete ziskat na
www.shop.lego.com/cs-CZ , alebo u vasho lokalneho predajcu LEGO.

Je to skvela lego stavebnica a odporu¢ame pred pouzitim v kombinécii s Edisonom, najprv
postavit model, ktory je na prednej strane krabice.
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Kompatibilita Edisona s LEGO

Kocky zo stavebnice LEGO mdzu byt pripojené na vrchnu a spodnu ¢ast Edisona. LEGO
koliky je mozné pripojit na boky. Na bokoch Edisona su 3 typy otvorov:

=

2 x 8 studs \ -

stud hole
stud hole

pin hole

stud hole / & 2§x pin holes

LEGO pripojenia na bo¢nej a vrchnej ¢asti Edisona

Typ otvoru | Popis Spojenie s

Pin hole PIna hibka pre pripojenie kolikov

Stud hole koliky

Cross axle | Vystup pre kolik pohonu

Normalna hibka otvorov napr. pre poloviéné ~

/ 2 x 8 sockets
/ 2 x 8 sockets

2 x 2 studs

LEGO pripojenia na kolesach a spodnej Casti Edisona
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Dobrodrustvo s Edisonom | - EdBager

EdBager je dialkovo ovladany LEGO bager, ktory vyuziva dvoch Edisonov a niektoré
komponenty z LEGO stavebnice €. 42032. K ovladaniu pohybu a lyZice mozete pouZit
bezny TV/DVD dialkovy ovladac.

Naprogramujte kody dialkového
ovladania

Vytla¢te nasledujuce dve strany aby
ste mohli nacitat' Ciarové kody pre
oboch Edisonov.

Na ufahcenie tohto procesu oznacte
jedného Edisona Ciernou Sikmou
striesSkou, tak ako je znazornené na
obrazku. Tento Edison bude pouzity
na ovladanie lyZice.
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Naprogramujte ovliadaclyice

Prejdite oznaCenym Edisonom cez Ciarovy kod. Zvolte tlacidla ktorymi chcete ovladat
lyZicu bagru, ale nepouzite tlacidla, ktoré chcete pouzit na pohyb EdBagru. Na obrazku je
priklad rozloZenia tlaCidiel, vas dialkovy ovladac sa vSak bude pravdepodobne liSit'.

Nacitanie ciarového kodu

1. Polozte Edisona ¢elom na pravu stranu k iarovému kodu.

2. Tri krat stlacte tlacidlo ,nahravanie® (kruzok).

3. Edison sa rozbehne dopredu a nacita Ciarovy kéd.

4. Stlacte tlacidlo na dialkovom ovladaci s ktorym chcete ovladat danu funkciu.

Ciarovy kod — naugit sa zdvihnat lyZicu

Ciarovy kéd — naugit’ sa polozit lyZicu

Odporucané nastavenie tlacidiel

Zdvihnuat’ lyzicu
Polozit’ lyzicu

Otacanie dolava Pohyb dopredu

Pohyb vzad Otacanie doprava
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Buduj sorelostiny .

Podvozok bude ovladat pohyb EdBagru (dopredu, dozadu, otacanie dofava a otacanie
doprava). Prejdite Edisonom cez nasledujuce Ciarové kédy. Zvolte tlaCidla ktorymi chcete
ovladat pohyb bagru, ale nepouzite tlacidla, ktoré chcete pouzit na ovladanie lyZice
EdBagru.

1. Polozte Edisona na pravu stranu k ¢iarovému kodu.

2. Tri krat stlacte tlacidlo ,nahravanie® (kruzok).

3. Edison sa rozbehne dopredu a nacita Ciarovy kod.

4. Stlacte tlaCidlo na dialkovom ovladaci s ktorym chcete ovladat danu funkciu.
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Zostavenie EdBagra
Postupujte podla ilustracii v zostave EdBager.

Hriadel nakladaca

N

Lyzica
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Lavé rameno

%

Pravé rameno

7
o/
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Kompletna lyzica s ramenami

Paky ramien lyzice (x2)
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Pripojenie pak ramien lyZce a dorazu (vrchny Edison)
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Opora I'avého ramena

Opora pravého ramena

*

g,’,’,,t
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Pripojenie pravej opory ramena
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Pripojenie vrchného Edisona

2ICEGO capy

2JUEGO)¢apy vynechat’
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Pripojenie ramien k pakam

Kompletna zostava - Do prace!
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Dobrodruzstvo s Edisonom 2 - EdTlacCiaren

EdTlaciaren je jednoducha tlaciaren, ktora dokaze kreslit na papier AS. Tlaciaren vyuziva
dvoch Edisonov v kombinacii so stavebnicou LEGO €. 42032, dvoch gumiciek a fixky.

Oboch Edisonov naprogramujeme pomocou nastroja EdWare, ale budu vykonavat’ mierne
odliSné funkcie.

Edison na

ovladanie pera

Edison na

posuvanie papiera

PosuvacCpapiera
Posuvac papiera vyuziva kolesa Edisona na pohyb papiera tam a spat. Prijima
infraCervené prikazy z riadiacej jednotky pera, ktory posiela prikazy k pohybu papiera.

Ovladacpera
Edison na ovladanie pera pohybuje perom z jednej strany na druhi pomocou prevodov
a pasu. Vzor ktory sa ma vykreslit sa programuje do tohto Edisona.

Program pre oboch Edisonov stiahnete na tomto odkaze EdPrinter programs.

meetedison.com strana
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Postavenie EdTlaciarne

EdTlaciaren je pokrocily projekt a vyzaduje vyS$Siu zru€nost s LEGO. Pri stavbe tlaciarne
su vyuzité aj suciastky nekompatibilné so stavebnicou LEGO (gumicky ,pero/fixka), preto
je potrebné tieto diely zvlast doladit’.

Tainé ozubené koleso
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Zakladna
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R
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Rameno pre pero

A
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Posuvac papiera

SR
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Opora posuvaca papiera
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Drziak papiera

[ .
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Pero upevnite tak, Ze ho vsuniete medzi dve gumicky. Pero je potrebné nastavit tak, aby
tlak pera na papier bol primerany.

Kompletizacia zostavy

Pristrihnite papier formatu A4 na polovi¢ku (dostanete format A5). Zdvihnite posuvac
papiera a vlozte papier do spravnej polohy.

Nastavte pero tak, aby bolo blizSie k Edisonovy, ktory ovlada pero (ovladac pera). Ako
prvé zapnite Edisona sluziaceho na posuvanie papiera tak, ze stlacite tlaCidlo prehrat.
Nasledne zapnite aj ovladac pera, stlaCenim rovnakého tlacidla.

MeeLeUI>UILLUITN btr'ana
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Program pre posuvac papiera
Program pre posuvac papiera je mozné stiahnut' na odkaze: EdPrinter programs.

Wait Until:

() Seconds pass | 0 | |<—C0nstant v|

(@ Event happens lData from another Edison v] l]R Character v]

L)

[}

o Constant Constant

b, Receive Data Properties

. Direction: [Forward | Wait Until Direction:
& H

: Yariable to read into: Speed: @) Seconds pass 0.01 Speed:
[}

[}

[}

o

[ )

e

L2
Loop UNTIL: W
@ Loop forever E
event
wait

:
B

o004 ....’.‘3.'

<

Take the top (True) branch if: Constant
@ Test passes [Data_Rece'n.red vl [: v] 1 Direction:
() Event happens |KE}prd v| |Triang|e button pressed ~ Speed:

Else take the bottom (False) branch.

Take the top (True) branch if:

(@) Test passes ’Data_Rece'n.red VI l: v] 2

(0) Event happens |Ke:,rpad v| |Triang|e button pressed ~

Else take the bottom (False) branch.

Ako funguje tento program
Program prechadza do slucky a ¢aka na infraCerveny signal z ovladaca pera.

Po prijati infraerveného signalu sa udaje ulozia do premennej ,Data_Received®. Prva
ikona ,,if(AK)“ testuje Ci sa prijata hodnota rovna 1, ak ano tak ikona ,oba pohony“ bude
otacat’ kolesami dopredu po dobu 0,01s (ikona ,Eakat na udalost®). V tomto pripade sa
papier bude posuvat smerom von z EdTlaciarne. Ak sa hodnota nebude rovnat 1, tak
druha ikona ,if(AK)“ otestuje, €i sa premenna ,Data_Received” rovna 2. Ak ano, tak ikona
,oba pohony“ bude otacat' kolesami dozadu po dobu 0,01s. V tomto pripade sa papier
bude pohybovat smerom do EdTlaciarne..

Na vytvorenie vlastného vzoru mézete pouzit’ tento program bez akychkolvek zmien. Pre
zmenu vzoru je nutné zmenit iba program pre ovladac pera.
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Program pre ovladacpera
Program pre ovladac pera je mozné stiahnut' na odkaze: EdPrinter programs.

Posui pero Posun pero Posuin pero Posuii pero

strana 2 strana 4

strana |

Tento program sa sklada zo Styroch Casti. Kazda Cast zabezpecdi vykreslenie jednej strany
Stvorca. Najprv sa posunie pero (strana 1), potom sa posunie papier (strana 2), znovu sa
posunie pero (strana 3) a nakoniec sa posunie papier (strana 4).

Posunom pera sa vykresluju horizontalne Ciary a posunom papieru sa vykresluju
vertikalne Ciary.

ZlozitejSie vzory je mozné vykreslit pridanim dalSich blokov pre posun pera a papiera.
MozZete tiez urdit dizku &iar. Avak pretoZe nie je mozné kontrolovat' zdvihnutie pera, tak
vSetky tvary mdzu byt vykreslené iba ,jednym tahom®.

meetedison.com strana
29


http://www.meetedison.com/
http://meetedison.com/content/EdBooks/EdBook3-EdPrinter-programs.zip

€dKniha3 - Dobrodruzstva v robotike  Buduj Rev0.66 by 4 al3¥iry ...

Vuykreslenie horizontalnej dary (posun pera)
Na obrazku je cyklus z predchadzajuceho programu, ktory posava pero na vykreslovanie
horizontalnej Ciary.

Constant

Constant
Direction: | Stop -
Speed: Minus 1 from variable

Value: 10

Variable to set:

. ~BoBa
§ r_’b"ij»hp

Loop UNTIL: Wait Until:
() Loop forever @ Seconds pass 01 [{_Comm ,l
(@) Test passes en x| |= ~| 0 .

g 2 () Event happens |KE}rpad - | |Triang|e button pressed v|

() Event happens |KE}"FIEC| v| |Triang|e button pressed =

Ako funguje tento program

Ikona ,set memory* (nastavit pamat) vlozi hodnotu 10 do premennej ,pen” (pero). Potom
program prechadza do cyklu. Tento cyklus je nastaveny tak, ze skonCi ak hodnota
premennej ,pen“ sa bude rovnat nule.

Prva ikona v cykle ,single drive“ (jeden pohon) ur€uje smer v akom sa bude pohybovat
pero. Pero sa bude pohybovat 0.01 sekundy, ¢o je dané ikonou ,event wait“ (Cakat na
udalost) a nasledujucou ikonov ,single drive® (jeden pohon). Ikona ,minus count® (odratat
1) znizi hodnotu premennej ,pen” 0 1 a cyklus sa vracia na zaciatok a znovu testuje, €i sa
hodnota premennej rovna 0. Tento cyklus sa opakuje 10 krat, az kym sa premenna ,pen‘
(pero) nerovna nule. Potom program pokracuje dalej.

Hodnota, ktora sa vloZi do premennej ,pen” pred spustenim cyklu, uréuje dizku &iary.
V tomto programe sa pero pohne 10 krat. Kazdy pohyb pera je priblizne 2,5mm, ize nasa
Ciara bude dlha priblizne 2,5cm.

Smer pohybu pera sa ur€uje podla smeru otacania pohonu, ktory sa nastavi v ikone
,Single drive® (jeden pohon).
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Vykreslenie vertikalnej ¢ciary (posun papiera)
Na obrazku je cyklus z predchadzajiuceho programu, ktory posuva papier na vykreslenie
vertikalnej Ciary.

Value: 10 Constant Variable
Variable to set: Character to send: |A | [Fomald VI I Minus 1 from variablel
° [ ]
[}
[}
[}
[}
: E
[}
[}
b event
* wait
5% ag !
[}
> .
(== loop b
memory start .
A .
[}
Y [}
[}
[} [J
L) [}
L) [}
L) [}
L) [}
L) [}
Loop UNTIL: Wait Until:
© Loop forever @ Seconds pass .2 [d-Constant ']

@) Test passes feed = ||= - 0

() Event happens |Keypad - | |Triang|e button pressed v|
() Event happens |Keypad A4 | |Triang|e button pressed

Ako funguje tento program

Ikona ,set memory* (nastavit pamat) vlozi hodnotu 10 do premennej ,feed®. Potom
program prechadza do cyklu. Tento cyklus je nastaveny tak, Ze skonCi ak hodnota
premennej ,pen“ sa bude rovnat nule.

Prva ikona v cykle je ,transmit data“ (prenos udajov). Tato ikona odosle hodnotu
premennej ,forward“ pomocou infraCerveného portu. Tento udaj prijme ovladac¢ papiera

a ten posunie papier dopredu. Ikona ,event wait“ (Cakat na udalost) zastavi program na
0,2 sekundy. To je dostatok ¢asu na ukoncenie prenosu udajov cez infraCerveny port.
Ikona ,minus count® (Odratat' 1) znizi hodnotu premennej ,feed” o 1. Nasledne sa program
zopakuje 10 krat, premenna ,feed” dosiahne hodnotu 0 a program ukonci cyklus.

Hodnota vloZena do premennej ,feed” uréuje dizku giary. V tomto programe sa papier
posunie 10 krat. Kazdé posunutie ma priblizne 2,5mm, Cize Ciara bude dlha 2,5cm.

Smer pohybu papiera sa nastavi podfa toho, ¢i je prijata premenna ,forward” (dopredu)
(1), alebo ,backward” (dozadu) (2).
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Dobrodrustvo s Edisonom 3 - Vase dobrodrustvo !l
Tu mézete vytvorit Vase napady.

Vitaz, ktory svoje napady publikuje v EdBook3 dostane uznanie
a moznost vyhrat’ 10 Edison robotov!

EdDobrodruzstvo 1 EdDobrodruzstvo 2 EdDobrodruzstvo 3

Podmienky sut'aze

1. Pouzitie jedného alebo viacerych Edisonov
2. Pouzitie LEGO dielov zo sady Compact Tracked Loader (set 42032)

3. Poskytnutie fotografii a popisu Vasho vytvoru

Sutaz je do 30 juna 2015.

Kompletny napad poslat na:

www.meetedison.com/edbook3-competition

LEGO (R) je registrovana znacka spolo¢nosti The LEGO Group
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