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Edison es tu nuevo amigo robot quién te enseñará electrónica, programación y robótica de 

una manera agradable y divertida. 

Está equipado con todos los sensores, motores y salidas necesarias para introducirte al 

sorprendente mundo de la robótica  

Eso es genial, pero ¿qué es la robótica? 

Bien, esa no es una pregunta de fácil 

respuesta. El creador de Edison, Brenton 

O´Brien dice ñun robot es una m§quina 

que puede comportarse autónomamenteò .  

Esto significa que un robot puede pensar 

o tomar decisiones propias y actuar 

siguiendo esas decisiones. Muchas otras 

personas tienen diferentes definciones, 

pero a nosotros nos agrada esta, por ser 

simple y porque se aplica a lo que estás 

por aprender.  

La Robótica no sería posible sin la electrónica, así que Edison tiene su propia electrónica 

y la puedes ver a través de su tapa transparente. Hay resistencias, capacitores, 

transistores, motores y demás, pero la parte más importante es su microcontrolador. 

El microcontrolador es como el cerebro de Edison. Es 

donde ocurre todo su ´pensamientoô. El microcontrolador 

de Edison es muy parecido al procesador dentro de una 

computadora, sólo que mucho más pequeño. Y así 

como el procesador en una computadora, el 

microcontrolador de Edison tiene programas. Los 

programas le permiten a Edison tomar decisiones y 

´pensar´por sí mismo.  

Lo más sorprendente de Edison y lo que estás por 

aprender, es que TU puedes escribir los programas de Edison! Le puedes decir a Edison 

cómo pensar, 

comportarse y 

reaccionar a 

su medio 

ambiente. 

Programar a 

Edison es 

realmente 

fácil. Este es 

un programa        Un sencillo programa que le dice a Edison que siga una línea 

Edison el robot compatible con LEGO 

compatible robot 

Microcontrolador de Edison 
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de ejemplo que le dice a Edison que siga una línea.  

Antes de que podamos programar a Edison, necesitamos preparar varias cosas. Aquí 

está lo que haremos:  

1. Preparar a Edison 

2. Conocer a Edison 

3. Instalar el software de Edison óEdWareô  

4. Verificar que todo esta funcionando, descargando un programa de prueba. 

 

 

Abre el compartimento de las baterías 

y saca el cable de programación. 

Inserta 4 bater²as tipo óAAAô. 

Asegúrate de que las baterías estén 

colocadas en la posición correcta, de 

acuerdo a la imagen, y cierra  la 

cubierta de las baterías.  

Si aún no lo has hecho, coloca los 

hules de las llantas sobre las ruedas. 

 

Enciende a Edison desplazando el botón de 

encendido a la posici·n óonô. Los diodos (LED) rojos 

de Edison empezarán a parpadear. 

¡Edison ya quedó preparado! 

Para usar a Edison necesitas conocer donde están sus sensores y que hacen sus tres 

botones. Dale un vistazo a las imágenes de abajo. Podrás necesitar regresar a estas 

imágenes conforme avancemos a través de las EdAventuras. 

Asegúrate que las baterías estén bien colocadas 

Deslplaza el botón de encendido a la posición 
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Botón de inicio ï Inicia el programa 
Botón de paro ï  Presiona para detener el programa 
Botón de grabación ï presiona 1 vez = descargar programa, presiona 3 veces = leer el código de barras 
 

 

El sensor de seguimiento de línea de 

Edison está hecho de 2 partes, un LED 

de luz roja y un sensor de luz. El LED 

rojo arroja luz en la superficie, si ésta es 

blanca y por lo tanto la refleja, entonces 

el sensor de luz obtiene una lectura 

alta. Si la superficie es negra y no 

refleja la luz, entonces el sensor de luz 

obtiene una lectura baja. 

El cable EdComm se usa para descargar 

programas a Edison. Se conecta en el auricular 

de tu computadora o tableta.  

 

El software de programación EdWare está disponible para Windows, Mac, Linux, iOS, 
Android y Raspberry Pi. Apunta tu navegador de internet a meetedison.com/downloads 
para conseguir los archivos de instalación y las instrucciones para instalar Edware para tu 
sistema operativo. 
 

 

Detector de aplausos/zumbidos   
Botón de grabación 

Botón de paro 

Botón de inicio 

 Sensor de luz izquierdo 

LED infrarojo izquierdo 

LED rojo izquierdo 

Sensor de luz derecho 
LED infrarojo derecho 

LED rojo derecho 

Conociendo los sensores y botones de Edison 

Sensor de seguimiento de línea  

Botón de encendido 

  Botón de encendido y sensor de seguimiento de línea  

             Cable de programación EdComm 
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Una vez que has instalado EdWare en tu computadora o tableta, abre el archivo 

óTestProgram.edwô (File>open: EdWare/My Programs). Deberá aparecer un programa 

parecido al de abajo. 

 

Conecta el cable EdComm  al conector de los auriculares  en tu dispositivo y sube el 

volumen al máximo. Si estás usando Windows revisa que las mejoras de audio estén 

deshabilitadas. Para hacerlo ve al Panel de Control y sigue los pasos ilustrados abajo. 

 

Enchufa el otro lado del cable 

dentro de Edison, como se 

muestra.   

 

Programa de prueba 

Como deshabilitar las mejoras en Windows 7 
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Para descargar el programa de prueba sigue estos pasos: 

1. Presiona el botón (redondo) de grabación una vez 

2. En EdWare presiona el bot·n óProgram Edisonô y despu®s óStart Downloadô 

3. Presiona el botón (triángulo) de inicio para empezar el programa. 

 

Edison ejecutará ahora el programa de prueba y girará a la izquierda y derecha, emitiendo 

bips.   
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Conoce el EdWare 
Antes de adentrarnos en las EdAventuras, hagamos un rápido recorrido de EdWare.   

Así es como se ve EdWare para Windows. El EdWare para otros sistemas operativos se 

ve muy similar.  

 

Para iniciar la programación, toma íconos de la paleta de la izquierda y arrástralos dentro 

del área de programación. Colócalos entre los ²conos óstartô y óendô. 

Selecciona un ícono y ajusta sus valores en la caja de propiedades del ícono para 

controlar como Edison responde a ese ícono. 

Usa el texto de ayuda como una guía mientras programas. Todo lo que necesitas conocer 

acerca de un ícono lo puedes encontrar aquí. 

La sección de variables es donde puedes crear y ver pequeñas piezas de la memoria de 

Edison. Veremos más sobre esto después!     

 

Paleta de íconos 

Un programa sencillo 
de dos íconos 

El ícono se selecciona 
y puede ser editado.  

Área de programación 

Caja con las propiedades del ícono Texto de ayuda del ícono Variables 
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Los íconos de Edware 
Existen cuatro tipos principales de íconos usados en Edware. Estos son: íconos de control 

(rojo), íconos de lectura (azul), íconos de datos (verde) y los íconos de flujo (amarillo). 

A lo largo de este EdLibro usaremos todos los íconos, al menos una vez. Algunos de los 

íconos más avanzados, tales como los de lectura, se cubrirán en futuros EdLibros. Para 

mayor información acerca de todos los íconos ve el manual de programación de EdWare 

[será publicado en Febrero del 2015]. 
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EdAventura 1- Haciendo parpadear un LED 

El tradicional primer programa a escribir es hacer que un LED parpadeé. Este es un 

programa sencillo que como su nombre sugiere enciende y apaga la luz de un LED.  

Arrastra los íconos para formar el programa de abajo, entonces dá clic en cada ícono y 

ajusta sus propiedades en la caja, tal y como se muestra. 

El microcontrolador de Edison (cerebro) sigue cada ícono paso a paso y las flechas 

muestran la dirección de los pasos. Sigamos los pasos en el programa de arriba. 

Paso 1: el programa inicia en el ícono start  

Paso 2: el programa sigue la flecha que sale de la parte superior del ícono loop start 

Paso 3: el LED es encendido por el ícono flash LED 

Paso 4: el programa espera 0.5 segundos por el ícono event wait (mantiene On el LED) 

Paso 5: el LED es apagado por el ícono flash LED 

Paso 6: el programa espera 0.5 segundos por el ícono wait icon (mantiene Off el LED) 
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Paso 7: lo que ocurre aquí es muy importante! En lugar de seguir la fleche hacia la 

derecha del ícono loop end, el programa se mueve hacia abajo del ícono y regresa al 

ícono loop start. Esto sucede así porque el ícono loop está ajustado a óLoop foreverô. El 

programa por lo tanto continúa otra vez hacia el primer ícono flash LED y enciende el LED 

y sigue nuevamente la misma secuencia antes descrita. Esto continuará por siempre o al 

menos hasta que las pilas se acaben! 

Conecta el cable EdComm entre el Edison y el conector de audífonos en tu computadora 

o tableta. Da clic en el botón Program Edison y después presiona una vez el botón 

(redondo) de grabación de Edison. Ahora da clic en Start Download.  

Presiona el boton (triánglulo) de inicio y el LED izquierdo parpadeará continuamente. 

Felicidades! Has escrito y descargado tu primer programa Edison. 

Ajusta el tiempo de los event wait y agrega más íconos flash LED para controlar el LED 

derecho. ¿Puedes lograr que el LED parpadeé muy bonito?  

L.E.D. significa Luz Emisor Diode o Diodo Emisor de Luz 

Al contrario que el foco inventado originalmente por Thomas Edison (no tiene relación directa con 

tu robot Edison) un LED no tiene filamento o alambre especial que produce luz cuando la 

electricidad pasa a traves de él. En su lugar los LEDs usan material semiconductor avanzado, tal 

como el que se encuentra dentro de los chips de las computadoras. 

Los LEDs son superiors a los focos tradicionales ya que duran más, son más resistentes y usan 

mucha menos electricidad. 

Así que la próxima vez que tengas una gran idea no te imagines un foco que se enciende. Piensa 

en un LED que se enciende! 

  

http://meetedison.com/



































