Qué hace

Avanza durante <TIEMPO> segundos

Retrocede durante <TIEMPO> segundos

Gira a la izquierda durante <TIEMPO> segundos

Gira a la derecha durante <TIEMPO> segundos

Avanza

Avanza mientras haya luz en la parte izquierda

Avanza mientras haya luz en la parte derecha




Avanza mientras haya una superficie blanca

Avanza mientras haya una superficie negra

Retrocede

Retrocede mientras haya luz en la parte izquierda

Retrocede mientras haya luz en la parte derecha

Retrocede mientras haya una superficie blanca

Retrocede mientras haya una superficie negra




Gira a la izquierda

Gira a la izquierda mientras haya luz en la parte izquierda

Gira a la izquierda mientras haya luz en la parte derecha

Gira a la izquierda mientras haya una superficie blanca

Gira a la izquierda mientras haya una superficie negra

Gira a la derecha

Gira a la derecha mientras haya luz en la parte izquierda




Gira a la derecha mientras haya luz en |a parte derecha

Gira a la derecha mientras haya una superficie blanca

Gira a la derecha mientras haya una superficie negra

Para

Sigue una linea durante <TIEMPO> segundos

Sigue una linea hasta que se detecte un obstaculo

Sigue siempre una linea




Establece la velocidad a lenta

Establece la velocidad a normal

Establece la velocidad a rapida




Qué hace

Enciende los dos LEDs

Enciende el LED derecho

Enciende el LED izquierdo

Apaga los dos LEDs

Apaga el LED derecho

Apaga el LED izquierdo
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Pitido

Toca un DO agudo redonda

Toca un Sl redonda

Toca un LA redonda

Toca un SOL redonda

Toca un FA redonda




Toca un Ml redonda

Toca un RE redonda

Toca un DO redonda

Toca un Sl grave redonda

Toca un DO agudo blanca

Toca un Sl blanca




Toca un LA blanca

Toca un SOL blanca

Toca un FA blanca

Toca un Ml blanca

Toca un RE blanca

Toca un DO blanca




Toca un Sl grave blanca

Toca un DO agudo negra

Toca un Sl negra

Toca un LA negra

Toca un SOL negra

Toca un FA negra

Toca un Ml negra




Toca un RE negra

Toca un DO negra

Toca un Sl grave negra

Toca un DO agudo corchea

Toca un Sl corchea

Toca un LA corchea

Toca un SOL corchea




Toca un FA corchea

Toca un Ml corchea

Toca un RE corchea

Toca un DO corchea

Toca un Sl grave corchea

Toca un silencio de redonda




Toca un silencio de blanca

Toca un silencio de negra

Toca un silencio de corchea

Toca la siguiente nota como un sostenido

Cambia el 'tempo' a lento

Cambia el 'tempo' a normal




Cambia el 'tempo' a rapido

Envia mensaje azul

Envia mensaje rosa

Envia mensaje verde

Envia mensaje violeta

Envia mensaje naranja




Envia mensaje aiiil




Qué hace

Espera <TIEMPO> segundos

Espera hasta que se detecte una palmada

Espera hasta que se pulse el botdn redondo

Espera hasta que se pulse el botdn triangular

Espera hasta que se detecten dos palmada

Espera hasta que se detecte una superficie negra

Espera hasta que se detecte una superficie blanca
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Espera hasta que haya una luz en el lado izquierdo

Espera hasta que haya una luz en el lado derecho

Espera hasta que se detecte un obstaculo

Espera hasta que se reciba el mensaje azul

Espera hasta que se reciba el mensaje rosa

Espera hasta que se reciba el mensaje verde

Espera hasta que se reciba el mensaje violeta




Espera hasta que se reciba el mensaje naranja

Espera hasta que se reciba el mensaje aiil




Qué hace

Repite siempre

Repite <NUMERO> veces

Repite hasta que se pulsa el botdn redondo

Repite hasta que se pulsa el botdn triangular

Repite hasta que se detecta un obstaculo

Final del programa




Qué hace

Comienza cuando se detecta un obstaculo

Comienza cuando se detecta 1 palmada

Comienza cuando se detectan 2 palmadas

Comienza cuando se pulsa el botdn triangular

Comienza cuando se pulsa el botén redondo

Comienza cuando se detecta una superficie blanca

Comienza cuando se detecta una superficie negra

Comienza cuando se recibe el mensaje azul

Comienza cuando se recibe el mensaje rosa
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Comienza cuando se recibe el mensaje verde

Comienza cuando se recibe el mensaje violeta

Comienza cuando se recibe el mensaje naranja

Comienza cuando se recibe el mensaje aiil

Comienza cuando se recibe el comando remoto 1

Comienza cuando se recibe el comando remoto 2

Comienza cuando se recibe el comando remoto 3

Comienza cuando se recibe el comando remoto 4

Comienza cuando se recibe el comando remoto 5

Comienza cuando se recibe el comando remoto 6



Comienza el programa
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