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Your  EdVentur e into Robot ics 
Kopier vor lagen 

  

 

Die Unterrichtspläne wurden in Zusammenarbeit mit RoboticsWPS erstellt. 

 

Übersetzt wurde sie durch das Institut für Weiterbildung und Medienbildung, PHBern 
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Arbeitsblat t  „Act ivity 2 .1 “ 
 

 

 

 

  

ZIEL-LINIE 

START-LINIE 
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Arbeitsblat t  „Act ivity 3 .1 “ 
Platziere deinen Edison auf dem Umriss. So kannst du kontrollieren, ob er sich richtig 
dreht. 

Aufgabe 1 – Drehung nach rechts von Start 0° bis End 90° (Drehung um 90°) 

Aufgabe 2 – Drehung nach links von Start 0° bis End 180° (Drehung um 180°) 

Aufgabe 3 – Drehung nach rechts von Start 0° bis End 90° (Drehung um 90°) dann 
Drehung nach links von End 90° bis 180° (Drehung um 270°) 

 

 

  

End 1 8 0 ° 

Star t  0 ° 

9 0 ° Rechtsdrehung 

End 9 0 ° 
1 8 0 ° Linksdrehung 

http://www.meetedison.com/
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Arbeitsblat t  „Act ivity 3 .2 “ 

 

  

START-LINE 

FINISH-LINE 
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5 . Beschreiben der  ver wendeten Programmiersymbole 
und was sie bewir ken 
Zeichne die Icons, welche du in deinem Programm verwendet hast. 

Beschreibe, was das Icon bewirkt, bzw. was dein Edison macht, wenn er es liest. 

 

 

  

Wie heist das Icon? ______________________________ 

Was bewirkt das Icon? ___________________________ 

______________________________________________ 

______________________________________________ 

______________________________________________ 

______________________________________________ 

Wie heist das Icon? ______________________________ 

Was bewirkt das Icon? ___________________________ 

______________________________________________ 

______________________________________________ 

______________________________________________ 

______________________________________________ 

Wie heist das Icon? ______________________________ 

Was bewirkt das Icon? ___________________________ 

______________________________________________ 

______________________________________________ 

______________________________________________ 

______________________________________________ 

http://www.meetedison.com/
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Arbeitsblat t  „Act ivity 8 .1 “ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Hier Stoppen? 
Hier Stoppen? Hier Stoppen? Hier Stoppen? 

Benutze dieses Arbeitsblatt 
um die Farben zu testen. 

Benutze dieses Arbeitsblatt 
um dein Programm von 
Arbeitsblatt 8.2 zu testen 

http://www.meetedison.com/
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Arbeitsblat t  „Act ivity 8 .2 “ 
  

Wichtig! 
Starte deinen 
Edison neben 
der Linie, nicht 
auf der Linie! 

http://www.meetedison.com/
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Edison Pass 
 

  

Program Stamp  Program Stamp 

2.1 Vorwärts fahren   7.1 Ein Hindernis erkennen und 
stoppen  

2.2  Rückwärts fahren   7.2 Ein Hindernis erkennen und 
ausweichen I  

2.3  Vorwärts & rückwärts 
fahren   7.3 Ein Hindernis erkennen und 

ausweichen II  

2.4 Geschwindigkeit anpassen   7.4 Ein Hindernis erkennen und 
umfahren  

3.1 Rechtsdrehung   8.2 Bis zu der schwarzen Linie 
fahren  

3.2 Linksdrehung   8.3 Innerhalb einer Grenze 
fahren  

3.3 Rechts- & Linksdrehung   8.4 Einer Linie folgen  

3.4 Mini-Labyrinth   9.2 Helligkeitsalarm  

4.1 Fahr-Challenge   9.3 Automatische Beleuchtung  

4.2 La-Ola-Welle   9.4 Einem Licht folgen  

5 Projekt I: Mein erstes 
Programm   10 Projekt II: Mein zweites 

Programm  

6.1 LED reagiert auf 
Händeklatschen   Eigene Projekte/Programme 

1.  

6.2 Mit Händeklatschen fahren   Eigene Projekte/ Programme 
2.  

6.3 Tanzen nach 
Händeklatschen   Eigene Projekte/ Programme 

3.  

http://www.meetedison.com/
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Gratulat ion 

 
 

hat  den Kurs  

EdVenture mit  dem Edison Roboter  
er folgreich abgeschlossen 

Die folgenden Kompetenzen hat  der  Lernende absolvier t : 

• Kann selber Programme entwerfen, testen sowie auswerten und 
analysieren und ist mi dem Edison sowie dessen Software vertraut. 

• Versteht den Zusammenhang zwischen Sensoren und den Reaktionen 
des Roboters. 

• Versteht die grundlegenden Prinzipien der Programmierung. 
• Kann die erworbenen Kenntnisse auf andere Situationen bzw. 

Programme übertragen. 
• Hat ein eigenes Projekt umgesetzt. 
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